
 

 

 

ProU C 语言 TCP 通讯方式 
简单编程，提升效率 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

做专业的装备开发平台 
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1 ProU  TCP 通讯-C 语言方式（以太网） 

1.1 ProU 的设置 

 1.在 ProU 中新建项目工程程序后，在左侧项目数据中添加 C 程序功能块，再添加 C 程序。 
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1.2  C 程序的编写 

1、进入新建好的 C 程序中。因为 TCP 通讯需要打开网口-关闭网口-发送数据-接收数据四个功能，所以可以

分别建立四段程序，并分别命名。 
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2、因为在 ProU 的 C 程序中有专门用于 TCP 通讯的功能语句。所以需要在开头声明全局变量，IP 地址、端

口号、句柄、接收/发送数据缓存区等，以便在程序中使用。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ProU TCP 通讯-C 语言方式 

 
 
 

 

6 
 

 

 

 

如果需要更改 IP 地址或者端口号，可以依据本例子中的 IP 进行替换。 
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3、之后可在每段程序中，编写相应的程序，以实现打开网口、关闭网口、发送/接收数据的功能。 

 

1) 判断是否有调用 C 程序功能，如果没有，则直接结束程序，不运行后面的程序。如果有，则正常运行。 

 

2) 使用打开网口功能语句，并将结果赋值给句柄变量。如果打开成功，则句柄值大于 0，如果打开失败，

则反之。 

 

3) 如果网口打开成功，则置位打开完成标志位，复位关闭完成标志位。 

 

 

 

 

 

 

1） 执行关闭网口功能语句，执行后，复位网口打开完成标志位，置位网口关闭完成标志位。 
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1） 将 RD0~RD13 中的高低八位数据传送给发送缓存位，如果需要增大发送数据字符长度，需要更改此处的

字长，还有全局变量和接收功能语句中的字符长。每个字元件对应两个字符位，所以程序开头的全局变

量字符需要两倍于此处的的字长。否则会出现数据丢失。 

 

 

2） 发送数据，格式为句柄、缓存位、字符长度。并将发送数据的结果赋值给 n，如果发送成功，则 n>0，

置位发送完成信号，复位发送错误信号；如果发送失败，则反之。 
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1） 接收数据，格式为句柄、接收缓存位、字符长度。并将数据存储在接收缓存位中、接收结果赋值给 n。 

 

 

2） 将字符内的数据传送给字元件 RD200~RD209。与接收数据相同，如果想增加接收数据长度，则需要更改

此处的字长、全局变量与接收功能语句的字符长。 

 

 

3） 如果接收成功，则 n>0，并置位接收完成标志位，复位接收失败标志位。如果接收失败，则反之。 
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1.3  设置变量 

1、 在左侧项目数据中添加变量功能块，再添加变量。 
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2、 C 语言中所使用的 RD 字元件设置变量，以便在可视化中调用。可以尽可能设置长一点，以便自由增减

字符长度。如在本段 C 程序中使用了 RD0~RD13、RD200~RD209。 

 

 
 其中的 RDC0、RDC200 是 RD0、RD200 的字符串变量。 
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1.4  编写梯形图 

1、 编写梯形图，调用 C 程序 

 



ProU TCP 通讯-C 语言方式 

 
 
 

 

13 
 

1.5 制作可视化界面 

1、 新建一个可视化界面。从可视化控件中拖出以下控件，然后填入相关参数。 

1） Button：4 个、Textstr：2 个、Datagrid：2 个、GroupBox：3 个、DispBit(仪表指示中)：1 个 
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2） 控件参数： 

Button： 

 

DispBit（指示灯）参数： 
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 发送数据控件组参数： 

 

 

 接收数据控件组参数： 

 

 如果需要更改发送、接收的字符长度，也需要修改 Length 的参数。 
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1.6  通讯测试 

1、 将编写好的 ProU 程序写入 ProH 中，写入完成后，重启 ProH，即会出现一个可供使用的可视化界面。 
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2、 打开 SocketTool 工具 
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